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Anleitungen und Hilfestellungen Desktop-Version

Erstellen eines Accounts - Desktop Version

Wie registriere ich mich auf www.naturderdinge.de?

1 Offnen der Webseite
Offne die Webseite www.naturderdinge.de in deinem Browser.

2 Offnen der Seite zum Erstellen eines Accounts

Klicke auf die Schaltflache Erstelle einen Account, die du im Hauptmeni auf der Website findest.
Die Seite zum Erstellen eines Accounts 6ffnet sich.

3 Ausfiillen der Felder

3.1 Ausfiillen der Pflichtfelder

« (8 O 8 ttf www.changing-natures.org/de/r rur B ¥ 2 % _, =

]
: WIEBEITRAGEN?  MEHRERFAHREN v NEUIGKEITEN  DE v
SyNATUR
DER DINGE Beitragen SN ERSTELLE EINEN ACCOUNT ANMELDEN
*Pflichtfelder w

Benutzername * Email *

Geburtsjahr Passwort *

| ®

3EITRAGERN

Felder mit * sind Pflichtfelder* und missen ausgefillt werden.

Den Benutzernamen* kannst du frei wahlen.

Bitte gebe bei E-Mail* deine E-Mail-Adresse an, zu der du auch Zugang hast.

Bei Passwort* legst du dein Passwort fest, das am besten nur flr deinen neuen “Natur der Dinge”-
Account giltig ist. Wahle ein Passwort, dass du dir gut merken kannst oder notiere es dir.

3.2 Optional Auszufiillen

Optional kannst du ein Profilbild hinzufiigen (jpg oder png, max. GréBe 10 MB) und dein Geburtsjahr
angeben. Diese Angaben sind freiwillig, wenn du dazu nichts angeben mochtest, lasse die Felder
bitte frei.

Indem du eine Antwort aus den ausklappbaren Auswahllisten auswahlst, kann die Information "Ich
sehe mich als...” und die Angabe, wie du von dem Projekt ,,Natur der Dinge* erfahren hast, ausgefillt
werden.


http://www.naturderdinge.de/
http://www.naturderdinge.de/

3.3 Die Nutzungsbedingungen und AbschlieBen der Registrierung

[ Indem du dich registrierst, stimmst du unseren Nutzungsbedingungen zu. Erfahre mehr dariiber, wie

und wozu wir persdnliche Daten sammeln und verwenden: Data Palicy. *

ERSTELLE EINEN ACCOUNT =

Um die Einrichtung des Accounts zu bestatigen, musst du das Kastchen ankreuzen. Damit akzeptierst

du die Nutzungsbedingungen und den Verhaltenskodex.
Wenn du wissen mochtest, wie wir deine Daten sammeln und verarbeiten, lese bitte unseren

Datenschutzhinweis.

Klicke auf die Schaltflache Erstelle einen Account, um die Registrierung abzuschlieBen. Du erhaltst
anschlieBend eine E-Mail an deine angegebene E-Mail-Adresse, um deinen Account zu aktivieren.

4 Bestatigen der E-Mail

[EXT] Aktivierung deines Accounts - Natur der Dinge

noreply@changing-natures.org

Bitte bestatigte deine Registrierung

Hallo,

Um den Account zu bestétigen, klicke bitte auf den Link unten:

MEINEN ACCOUNT BESTATIGEN

Offne die E-Mail in deinem E-Mail-Postfach und folge den Anweisungen, indem du auf die
Schaltflache Meinen Account bestatigen klickst.


https://www.changing-natures.org/de/nutzungsbedingungen
https://www.changing-natures.org/de/verhaltenskodex
https://www.changing-natures.org/de/datenschutzhinweis

5 Anmelden
i C O B nhttpsy//www.changing-natures.org/de/anmeldung ks @ & B =

Sie hoben Ihr Konto erfolgreich akfiviert

NATUR WIEBEITRAGEN? ~ MEHRERFAHREN v NEUIGKEITEN  DE v
DER DINGE [z Beitragen SNNIEREN ERSTELLE EINEN ACCOUNT ANMELDEN

@ Anmelden

E-Mail *

Passwort *

{ ZURUCK

@

Ein Fenster mit einer Bestatigungsnachricht und Anmelden 6ffnet sich. Jetzt kannst du dich mit
deiner E-Mail-Adresse* und deinem eben festgelegten Passwort* anmelden.

6 Zugriff unter Mein Bereich
- &) O B httpsy/fwaw changing-natures.org/de B & B a8 =

WIEBEITRAGEN?  MEHR ERFAHREN v  NEUIGKEITEN DE v

Beitragen Sammilung Mein Bereich [ Abmelden

Nach erfolgreichem Anmelden hast du unter Mein Bereich Zugriff auf Mein Profil. Dort kdnnen
jederzeit alle Angaben zum Account gedndert werden.



Hochladen eigener Objekte auf der Plattform - Desktop Version

Wie flige ich einen Beitrag der Sammlung hinzu?

1 Offnen der Webseite
Offne die Webseite www.naturderdinge.de in deinem Browser.

2 Offnen der Seite zum Beitragen
- (& O & tt www.changing-natures.org/de/be u ks ) _ =

WIE BEITRAGEN? MEHR ERFAHREN v  NEUIGKEITEN DE v

& Beitragen a0| Sammlung Mein Bereich = Abmelden
2] C

o ,9,,. Dein Objekt

DEIN OBJEKT

Klicke auf die Schaltflache Beitragen, die du im Hauptmeni und Uberall auf der Webseite findest.
Du musst angemeldet sein, um einen Beitrag zu erstellen. Wenn du noch keinen Account hast,
erstelle einen, indem du der Anleitung und Hilfestellung zum Erstellen eines Accounts folgst.

Wenn du bereits angemeldet bist, 6ffnet sich nun die Seite zum Erstellen eines Beitrags. Folge den
Anweisungen.

Erklarung zur Navigation durch die einzelnen Schritte

{8 e Reftrug e 110l * Felder mit * sind Pflichtfelder und missen
Mein Beiirag ausgefullt werden. Felder ohne * kdnnen
optional ausgefiillt werden.

TT.MWMM. T . Felder mit Wahle aus fillst du aus, indem du
S auf das Feld und anschlieBend auf die Wérter
L in der ausklappbaren Auswabhlliste klickst.

Wald

o _ Felder mit suchen und erganzen fillst du aus,

IS Artemver (Ters Plenzen-ederondere ren = indem du Worter eintippst und anschlieBend
das Wort in der erscheinenden Liste anklickst
oder die ENTER-Taste drickst, um es
hinzuzuflgen.

&« (& 08 www changing-natures.org

‘éﬂﬂéﬂ‘!R Die Ubersicht am linken Bildschirmrand zeigt

dir, bei welchem Schritt 1-7 des Beitrags du

umweir

g .gf dich befindest. Durch Klicken auf die

"E'"Tm" vorherigen  Schritte kannst du  dorthin
zurlickkehren.

Lebensraum

DEINE GESCHICHTE



http://www.naturderdinge.de/

Mit Speichern kannst du deinen Beitrag
jederzeit als Entwurf zwischenspeichern, um
Zu einem spateren Zeitpunkt
weiterzuarbeiten. Wenn du nach jedem
Schritt auf Speichern klickst, stellst du
sicher, dass keine Eingaben verloren gehen,
falls du Internet- oder andere technische
o Probleme hast.
e Unter Mein Bereich > Meine Beitrige hast du
. Zugriff auf deine Objekte. Dort kannst du den
o Entwurf weiterbearbeiten oder unwiderruflich
l6schen.
Uber die Schaltflachen Zuriick und Weiter am
unteren Bildschirmrand navigierst du durch
die Schritte.
Lasst sich eine Schaltflache noch nicht
anklicken, ist der Schritt noch nicht
ausreichend ausgefiihrt.

MATERIAL

3 Schritte 1-7 zum Erstellen eines Beitrags

3.1 Schritt 1 Objekt

| Lade deine Dateien hier hoch (Bild, Video, Audio) *

9 G) Sofern nicht anders angegeben, gilt fir alle Inhalte folgende Creative Commeons-Lizenz: CC-BY-SA 4.0
ZEIT UND RAUM
\
Ziehe Bild-, Video., Audio oder pdf-Datei hier rein, oder klicke, um deine Dateien zu durchsuchen. Max. Grifie 100 MB
54
UMWELT
‘ Diese Datei... *
(D Bitte stelle sicher, dass alle hochgeladenen Dateien deine eigenen sind oder frei genutzt werden dirfen.
6 () Ist meine eigene ) Kann frei genutzt () ist gemeinfrei
MATERIAL Datei werden (Public Domain)

3.1.1. Fille alle Pflichtfelder* im Schritt 1 Objekt aus, indem du den Anweisungen folgst. Du musst
eine Datei (Bild, Audio, Video oder pdf, max. GroBe 100 MB) deines Objekts hochladen.

Es lassen sich nicht mehrere Dateien auf einmal hochladen.

(Falls du mehrere Dateien zu deinem Objekt hochladen mdéchtest, schlieBe Schritt 1 Objekt 3.1.1.-
3.1.4. ab und flge weitere Dateien, wie in 3.1.5. beschrieben, hinzu.)

3.1.2. AnschlieBend musst du festlegen, welche Rechte (Diese Datei...*) du an der Datei hast. Auf
der Seite findest du in den blau hinterlegten Kasten weitere Informationen, um zu entscheiden,
welche Rechte auf deine Datei zutreffen.

Wenn du selbst ein Foto gemacht hast, dann wahle bitte Ist meine eigene Datei aus.




[eclicenses/

Name oder Benutzername *

@ Diese Datei wird unter der Creative Commaons-Lizenz CC BY-5A 4.0 veroffentlicht,

*Plichtfeld

DATEI HINZUFUGEN

WEITER =

3.1.3. Dann erst erscheint ein Feld*, in dem du den Namen des Urhebers deiner Datel eintragst.
Abhangig davon, welche Rechte du an deiner hochgeladenen Datei auswahlst, andert sich das Feld
zum Eintragen des Namens des Urhebers.

Wenn du deine eigene Datei gewahlt hast, kannst du frei entscheiden, ob du bei Name oder

Benutzernamen* deinen richtigen Namen, ein Pseudonym oder deinen Benutzernamen angeben
mochtest.

3.1.4. Klicke im Anschluss auf die Schaltflache Datei hinzufiigen, um den Schritt fir diese Datei
abzuschlieBen.

Lasst sich die Schaltflache noch nicht anklicken, ist der Schritt noch nicht ausreichend ausgefihrt.
Kontrolliere alle Pflichtfelder*.

a Gib deinem Beitrag einen Titel * @
DEINE GESCHICHTE -~

I Hochgeladene Dateien (Bild, Video, Audio)

134

ZEIT UND RAUM

|
o

UMTE” + FUGE WEITERE DATEIEN HINZU

G

LIATIOIAL

3.1.5. Jetzt ist es moglich Gber die Schaltflache + Fiige weitere Dateien hinzu, ergédnzende Dateien
(weitere Fotos, Audio-, Videodateien oder pdf) zu deinem Objekt hochzuladen. Falls du keine weitere
Datei hochladen mdéchtest, gehe zum nachsten Schritt.

(=}

3.1.6. Klicke auf Weiter, um zum néachsten Schritt zu gelangen.



3.2 Schritt 2 Deine Geschichte

&« C O 8 nh 'www.changing-natures.org/de/beitrag-n bk ® QO =

WIE BEITRAGEN? MEHR ERFAHREN v  NEUIGKEITEN DE v

Beitragen Sammilung Mein Bereich E-' Abmelden

o & Deine Geschichte

DEIN OBJEKT

Was kannst du uns Uber dein Objekt erzéhlen? *

DEINE GESCHICHTE @:ﬂ Paragraph v B = = Al~v

| Welche Beziehung hast du zu dem

ausgewdhlten Objekt?
r___ 9

3.2.1. Fille alle Pflichtfelder* im Schritt 2 Deine Geschichte aus, indem du den Anweisungen folgst.

v

EMOTIONEN Welche Themen zv Umwelt, Geschichte oder Gesellschaft sind mit dei Beitrag verbunden? Bitte fiige Stichworte hinzu.

‘ t‘;; hlagwérter suchen und ergénzen
9 *Pflichtfeld
ZUSAMMENFASSUNG
ZURUCK SPEICHERN

S a V. mb ~

Driicke die ENTER-Taste, um ein Schlogwert hinzuzufilger

3.2.2. Fluge Worter im Feld Schlagworter suchen und erganzen hinzu, indem du Wérter eintippst und
anschlieBend das Wort in der erscheinenden Liste anklickst oder die ENTER-Taste driickst, um es
hinzuzufligen.

Aus der Liste, die sich beim Tippen &ffnet, kannst du weitere passende Wérter ergianzen.

Du kannst mehr als ein Schlagwort hinzufiigen.

Welche Themen zu Umwelt, Geschichte oder Gesellschaft sind mit deinem Beitrag verbunden? Also
Themen, die man l(berall auf der Erde beobachten kann, wie z.B. die Verdnderungen von
Landschaften durch den Menschen, die Entdeckung von Erddl, zur Herstellung von Plastik oder das
Aussterben von bestimmten Tier- und Pflanzenarten?

3.2.3. Klicke auf Weiter, um zum nachsten Schritt zu gelangen.
Lasst sich die Schaltflache noch nicht anklicken, ist der Schritt noch nicht ausreichend
ausgefihrt. Kontrolliere alle Pflichtfelder*.



3.3 Schritt 3 Zeit und Raum
< C O B hiy www.changing-natures.org/de/beitrag-neu bd Q8 =

WIE BEITRAGEN? MEHR ERFAHREN v NEUIGKEITEN DE v

hdl Beitragen Sammlung E Mein Bereich [= Abmelden
E [Eg]

| Herkunft des Objekts*

UMWELT Wiihle ein Jahr aus * Ort*

& [ ] Gib ein Enddatum ein

Ort suchen Q
I N 5
! N=k - Ahrénsfelde

3.3.1. Flle alle Pflichtfelder* im Schritt 3 Zeit und Raum aus, indem du den Anweisungen folgst.
Die Herkunft des Objekts* muss ausgefillt werden, indem du bei Wahle ein Jahr aus* das Jahr
eingibst und bei Ort*, einen Ortsnamen eintippst, anschlieBend auf die ENTER-Taste oder Lupe
driickst und aus der Liste den passenden Ort auswahlst.

Mit Klicken auf das Kastchen (Kéastchen Symbol) Gib ein Enddatum ein, kannst du das Jahr eingeben,
bis zu dem sich dein Objekt am Herkunftsort befunden hat.

3.3.2. Klicke im Anschluss auf die Schaltflache Hinzufiigen, um den Schritt fir Herkunft des
Objekts™ abzuschlieBen.

\3/

G URDAA Mit anderen Ereignissen verkniipfen
Fuge weitere Ereignisse hinzu

a + AKTUELLER ORT DES OBJEKTS + WEITERES EREIGNIS
UMWELT

& *Pflichtfeld
MATERIAL

‘ ZURUCK SPEICHERN
= o

3.3.3. AnschlieBend kannst du iber die Schaltflache + Aktueller Ort des Objekts und + Weiteres
Ereignis weitere Stationen, wie z.B. den aktuellen Ort und den Fundort, im Lebenslauf deines Objekts
erganzen.

Aus welcher Zeit und von welchem Ort kommt dein Objekt? Wie kam es zu dir? Wo ist es heute?
Beispiel: 1980: Herkunft, Miinchen; 1992: Geschenk an meine Mutter, Berlin; 2022: Geschenk an
mich, Berlin

3.3.4. Klicke auf Weiter, um zum néachsten Schritt zu gelangen.
Lasst sich die Schaltflache noch nicht anklicken, ist der Schritt noch nicht ausreichend ausgefihrt.
Kontrolliere alle Pflichtfelder*.



3.4 Schritt 4 Umwelt

ttps://www.changing-natures.org/de/beitrag-neu w @ @ =

WIE BEITRAGEN? MEHR ERFAHREN v  NEUIGKEITEN DE v

Beitragen Sammiung Mein Bereich E-’ Abmelden

Q Umwelt
g 5

DEIN OBJEKT

9 Lebensraum
DEINE GESCHICHTE

| Ist dein Objekt mit einem bestimmtem Lebensraum verbunden?

9 Wahle aus v

ZEIT UND RAUM

3.4.1. Fille alle Felder im Schritt 4 Umwelt aus, indem du den Anweisungen folgst.
Wahle den Lebensraum deines Objektes aus, indem du auf die Woérter in den ausklappbaren
Auswahllisten klickst. Du kannst mehr als einen Lebensraum auswahlen.

Ist dein Objekt mit einem bestimmten Lebensraum verbunden? Beispiele: Kommt es z.B. aus der
Stadt oder erzéhlt es eine Geschichte (iber den Wald oder das Meer?

&« (o O 8 https//www .changing-natures.org/de/beitrag-ne W LT () D &8 =

T WIE BEITRAGEN?  MEHR ERFAHREN v NEUIGKEITEN  DE v
£]NATUR
DER DINGE Beitragen Sammlung Mein Bereich [ Abmelden

‘ Arten

O

UMWELT K

6 Drilcke dia ENTER-Taste, um die ausgwihite Art hinzuzufigen

MATERIAL

E ZURUCK SPEICHERN WEITER >

Flge Arten, die in deinem Objekt vorkommen, im Feld Arten suchen und erganzen hinzu, indem du
Worter eintippst und anschlieBend das Wort in der erscheinenden Liste anklickst oder die ENTER-
Taste druckst, um es hinzuzufiigen. Du kannst mehrere Arten hinzufiigen. Falls dein Objekt keiner
Art angehort (z.B. ein Buch, ein Gegenstand aus Plastik), dann lass dieses Feld frei.

in dei Beitrag besti te Arten vor (Tier-, Planzen- oder andere Arten, z.B. Bakterien, Pilze)?

Gehdrt dein Objekt einer bestimmten Art an? Beispiele: Tier-, Pflanzen- oder andere Arten, z. B.
Hund, Sonnenblume, Bakterien, Pilze

3.4.2. Klicke auf Weiter —, um zum nachsten Schritt zu gelangen.



3.5 Schritt 5 Material

& C O 8 https//www .changing-natures.org/de/beitrag-neu W ¢y @ B 8 =

A

o NATUR WIE BEITRAGEN? MEHR ERFAHREN ~ NEUIGKEITEN DE v
DER DINGE !,.‘:si Beitragen Sammlung Mein Bereich |:-| Abmelden

DEINE GESCHICHTE

‘ Auf welchen Rohstoff bezieht sich dein Beitrag? Oder: Aus welchem Rohstoff besteht das Objekt? Beispiele: Erdél, Holz, Sand

©

ZEIT UND RAUM

Mit welchem verarbeiteten Material ist dein Beitrag verkniipft? Oder: Aus welchem verarbeiteten Material besteht das Objekt?
Beispiele: Stoff, Papier, Beton

UMWELT

‘ Driicke die ENTER-Taste, um ein Schlagwort hinzuzufiigen

G

MATERIAL

‘ Welche Tatigkeiten oder Techniken spielen in deinem Beitrag eine Rolle? Beispiele: Ndhen, Feiern oder Sammeln

o Drriicke die ENTER-Taste, um ein Schlagwart hinzuzufilgen

3.5.1. Fulle alle Felder im nachsten Schritt 5 Material aus, indem du den Anweisungen folgst.
Flige Worter im Feld Schlagwoérter suchen und erganzen hinzu, indem du Wérter eintippst und

anschlieBend das Wort in der erscheinenden Liste anklickst oder die ENTER-Taste driickst, um es
hinzuzufligen.

Aus der Liste, die sich beim Tippen &ffnet, kannst du weitere passende Wérter ergianzen.
Du kannst mehr als ein Schlagwort hinzufiigen.

3.5.2. Klicke auf Weiter, um zum nachsten Schritt zu gelangen.

3.6 Schritt 6 Emotion

< C O & httpsy//www changing-natures.org itrag-neu 90% 77 ] ] H =

WIE BEITRAGEN? MEHR ERFAHREN v  MEUIGKEITEN DE v

Beitragen Sammilung Mein Bereich E—v Abmelden

DEINE GESCHICHTE

‘ Welche Gefiihle rufen dein Objekt und seine Geschichte herver?

©

ZEIT UND RAUM

3.6.1. Fllle das Feld im Schritt 6 Emotion aus, indem du den Anweisungen folgst.

Flige Worter im Feld Schlagworter suchen und erganzen hinzu, indem du Wérter eintippst und
anschlieBend das Wort in der erscheinenden Liste anklickst oder die ENTER-Taste driickst, um es
hinzuzufigen.

Aus der Liste, die sich beim Tippen 6ffnet, kannst du weitere passende Woérter erganzen.

Du kannst mehr als ein Schlagwort hinzufligen.

Welche Gefiihle rufen dein Objekt und seine Geschichte hervor? Beispiele: Freude, Angst, Verwirrung

3.6.2. Klicke auf Weiter, um zum néachsten Schritt zu gelangen.
10



3.7 Schritt 7 Zusammenfassung
&« C O @ nhttps//www.changing-natures.org/de/beitrag/126/bearbeiten 7 2 @ =

WIE BEITRAGEN? MEHR ERFAHREN v  NEUIGKEITEN DE v

Beitragen Sammlung Mein Bereich E-’ Abmelden

MATERIAL

S

| DOR SUPERFEST GLAS
0.25L

o ==

EMOTIONEN

Art
keine Angabe

Lebensraum
keine Angabe

| # UMHELT :

ZUSAMMENFASSUNG

Rehstoff
keine Angabe

Verarbeitetes Material Tatigkeiten

& MATERIAL :
keine Angabe keine Angabe

. ] keine Angabe
& GLOBALE THEMEN :

OBJEKT N° 126

3.7.1. In Schritt 7 Zusammenfassung kannst du deine Eingaben noch einmal Uberprifen und ggf.
korrigieren, indem du auf den Z blauen Stift vor den Kategorien klickst.

3.7.2. Uber die Schaltflache Speichern kannst du deinen Beitrag als Entwurf zwischenspeichern,
um zu einem spateren Zeitpunkt weiterzuarbeiten oder spater zu veréffentlichen. Durch Speichern
gehen auch keine Eingaben verloren, falls du Internet- oder andere technische Probleme hast.

4 Veroffentlichen des Beitrags

ZURUCK SPEICHERN VEROFFENTLICHEN -

Kontakt

Nutzungsbedingungen
Verhaltenskodex - L

Impressum

Datenschutz

Uber die Schaltflache Veréffentlichen am unteren Bildschirmrand bei Schritt 7 Zusammenfassung
machst du deinen Beitrag sofort zum Teil der Sammlung und fir alle anderen Besucher der Webseite
sichtbar.

Nach erfolgreichem Verdffentlichen hast du unter Mein Bereich > Meine Beitrdage Zugriff auf deine
verdffentlichten Objekte. Dort kénnen jederzeit alle Angaben zum Objekt bearbeitet werden oder der
Beitrag unwiderruflich geléscht werden.

11



Anleitungen und Hilfestellungen mobile Version

Erstellen eines Accounts - mobile Version

Wie registriere ich mich auf www.naturderdinge.de?

1 Offnen der Webseite
Offne die Webseite www.naturderdinge.de in deiner Browser App.

2 Offnen der Seite zum Erstellen eines Accounts

Klicke auf die Schaltflache = menu in der
0 ; & changing natures org/de 8 |inken oberen Ecke, um das Hauptmeni auf
TR der Webseite zu 6ffnen.

i
Y
iz
2
id
e
i

Wie beitragen? AnschlieBend klickst du auf die Schaltflache
Erstelle einen Account am unteren Ende des
Men(s. Eine Seite zum Erstellen eines

e

7 ol o "
s NATURJs
%‘ DER DINGE [

Mehr erfahren

HNevigkeiten " .
e Accounts 6ffnet sich.
DE v
Apfelbaume blithen friher, Stadte wachsen,
Schmetterlinge verschwinden: Was ist passiert? Wie
hat sich deine Umwelt veréndert? Welche Beitragen
persénlichen Dinge oder Zeugnisse aus der Sarnmiung

Vergangenheit erzihlen davon?

Trage dazu bei, mit deinem Objekt und deiner ERSTELLE EINEN ACCOUNT
Geschichte den Wandel der Umwelt und die

Herausforderungen der Zukunft besser zu verstehen!

Mehr iber das Projekt erfahren

Werde Teil einer nevartigen Sammilung: Werde Teil einer nevarfigen Sammilung:

BEITRAGEN BEITRAGEN

PLASTIK EINER PLASTIK EINER
SCHNECKE SCHNECKE

@ Cermany, 0F LANDWIRTSCHAFTLICH @ Socmany, 0F LANDWIRTSCHAFTLICH
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3 Ausfiillen der Felder

5 Erstelle deinen Account

&

4 ®

4

Benutzername *

Geburtsjahr

Ich sehe mich als ...

‘Wahle aus der Liste aus hd

RAGER:IN

NEUE/R BEITRAGER:IN

Benutzername *

Geburtsjahr

Ich sehe michals ...

‘Wahle aus der Liste aus

Email *

Passwort *

3.1 Ausfiillen der Pflichtfelder

Felder mit * sind Pflichtfelder* und missen
ausgefillt werden.

Den Benutzernamen* kannst du frei wahlen.
Bitte gebe bei E-Mail* deine E-Mail-Adresse
an, zu der du auch Zugang hast.

Bei Passwort* legst du dein Passwort fest, das
am besten nur fir deinen neuen “Natur der
Dinge”-Account giltig ist. Wahle ein Passwort,
dass du dir gut merken kannst oder notiere es
dir.

3.2 Optional Auszufiillen

Optional kannst du ein Profilbild hinzufiigen
(jpg oder png, max. GroBe 10 MB) und dein
Geburtsjahr angeben. Diese Angaben sind
freiwillig, wenn du dazu nichts angeben
mochtest, lasse die Felder bitte frei.

Indem du eine Antwort aus den ausklappbaren
Auswahllisten auswahlst, kann die Information
"Ich sehe mich als...” und die Angabe, wie du
von dem Projekt ,,Natur der Dinge“ erfahren
hast, ausgefillt werden.

3.3 Die Nutzungsbedingungen und AbschlieBen der Registrierung

() @ changing-natures.org/de  + (3

] Indem du dich registrierst, stimmst du
unseren Nutzungsbedingungen zu.
Erfahre mehr darlber, wie und wozu wir
personliche Daten sammeln und

verwenden: Data Policy. *

Um die Einrichtung des Accounts zu bestatigen, musst du das
Kastchen* ankreuzen. Damit akzeptierst du die Nutzungsbedingungen
und den Verhaltenskodex.

Wenn du wissen mochtest, wie wir deine Daten sammeln und
verarbeiten, lese bitte unseren Datenschutzhinweis.

abzuschlieBen.

Klicke auf die Schaltflache Erstelle einen Account, um die Registrierung
Du erhaltst anschlieBend eine E-Mail an deine

angegebene E-Mail-Adresse, um deinen Account zu aktivieren.
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4 Bestatigen der E-Mail

[EXT] Aktivierung deines Accounts - Natur der Dinge

noreply@changing-natures.org

Bitte bestdtigte deine Registrierung

Hallo,

Um den Account zu bestdtigen, klicke bitte auf den Link unten:

MEINEN ACCOUNT BESTATIGEN

Offne die E-Mail in deinem E-Mail-Postfach oder Mail App und folge den Anweisungen, indem du
auf die Schaltflache Meinen Account bestatigen klickst.

5 Anmelden

Ein Fenster zum Anmelden 6ffnet sich. Jetzt kannst du dich mit deiner
E-Mail-Adresse* und deinem eben festgelegten Passwort* anmelden.

7H Anmelden
w
E-Mail
==
[}
=
(==
=
= Passwort *
= @
(=1
-
=
= Passwort vergessen
=
| Anmeldedaten merken
ANMELDEN
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6 Zugriff unter Mein Bereich

= R
g 9
Profil Beitriige Nachrichten
m Mein Profil
a8
Benutzernam

Geburtsjahr

Nach erfolgreichem Anmelden hast du unter Mein Bereich Zugriff auf
Mein Profil. Dort kénnen jederzeit alle Angaben zum Account geandert

werden.
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Hochladen eigener Objekte auf der Plattform - mobile Version

Wie flige ich einen Beitrag der Sammlung hinzu?

1 Offnen der Webseite

Offne die Webseite www.naturderdinge.de in deiner Browser-App.

2 Offnen der Seite zum Beitragen

il
s
iz
12
o

Apfelb&ume blithen friher, Stadte wachsen,
Schmetterlinge verschwinden: Was ist passiert? Wie
hat sich deine Umwelt veréndert? Welche
persdnlichen Dinge oder Zeugnisse aus der
Vergangenheit erzdhlen daven?

Trage dazu bei, mit deinem Objekt und deiner
Geschichte den Wandel der Umwelt und die
Herausforderungen der Zukunft besser zu verstehen!

Mehr Gber das Projekt erfahren

Werde Teil einer nevartigen Sammlung:

BEITRAGEN

Klicke auf die Schaltflache Beitragen am unteren Bildschirmrand. Du
musst angemeldet sein, um einen Beitrag zu erstellen. Wenn du noch
keinen Account hast, erstelle einen, indem du der Anleitung und
Hilfestellung zum Erstellen eines Accounts folgst.

Wenn du bereits angemeldet bist, 6ffnet sich nun die Seite zum
Erstellen eines Beitrags. Folge den Anweisungen.

*Pflichtfeld
Gib deinem Beitrag einen Titel *

Mein Beitrag

Ist dein Objekt mit einem bestimmtem
Lebensraum verbunden?

Wahle aus

Welche Gefiihle rufen dein Objekt und
seine Geschichte hervor?

Schlagwérter suchen und ergénzen

Erklarung zur Navigation durch die einzelnen Schritte

/26

Felder mit * sind Pflichtfelder und missen ausgefiillt werden. Felder
ohne * kénnen optional ausgefiillt werden.

Felder mit Wahle aus fillst du aus, indem du auf das Feld und
anschlieBend auf die Worter in der ausklappbaren Auswahlliste
klickst.

Felder mit suchen und erganzen fillst du aus, indem du Woérter
eintippst und anschlieBend das Wort in der erscheinenden Liste
anklickst oder die ENTER-Taste driickst, um es hinzuzufiigen.
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Mit Speichern kannst du deinen Beitrag jederzeit als Entwurf
zwischenspeichern, um zu einem  spateren  Zeitpunkt
weiterzuarbeiten. Wenn du nach jedem Schritt auf Speichern klickst,
stellst du sicher, dass keine Eingaben verloren gehen, falls du
Internet- oder andere technische Probleme hast.

2urRlcCK SPEICHERN

Unter Mein Bereich > Meine Beitrdage hast du Zugriff auf deine
Objekte. Dort kannst du den Entwurf weiterbearbeiten oder
unwiderruflich l6schen.

Uber die Schaltflichen Zuriick und Weiter am
Bildschirmrand navigierst du durch die Schritte.

unteren

Lasst sich eine Schaltflache noch nicht anklicken, ist der Schritt
noch nicht ausreichend ausgefihrt.

3 Schritte 1-7 zum Erstellen eines Beitrags

3.1 Schritt 1 Dein Objekt

(> @ changingnatures.org/de  + (3

DEIN OBJEKT

*Pfiichtfeld
Gib deinem Beitrag einen Titel *

Mein Beitrag

Lade deine Dateien hier hoch (Bild, Video, Audio) *

o Sofern nicht anders angegeben, gilt fur alle Inhalte
folgende Creative Commons-Lizenz: CC-BY-SA 4.0

£ DURCHSUCHEN

Ziehe Bild-, Videe., Audio oder pdf-Datei hier rein, oder
klicke, um deine Datelen 2u durchsuchen. Max. GrBe 100
MB

Diese Datei ... *

(D Bitte stelle sicher, dass alle hochgeladenen Dateien

deine eigenen sind oder frei genutzt werden dirfen.

#! Ist meine eigene Datei

lch habe diesen Inhalt erstellt oder ich hobe die
Erlaubnis zur Nutzung erhalten.

! Kann frei genutzt werden

Ich besitze die Rechte an diesem Inhalt nicht,
aber er wurde unter einer Lizenz veriffentlicht,
die eine freie Nutzung erlaubt (Creative
Cemmons).

Du erkennst Creative Commons-Lizenzen an
diesemn Symbel:

@

(D) Hier kannst du mehr Ober die verschiedenen

Creative Commans-Lizenzen erfahren:

3.1.1. Fille alle Pflichtfelder* im Schritt 1
Dein Objekt aus, indem du den Anweisungen
folgst. Du musst eine Datei (Bild, Audio, Video
oder pdf, max. GréBe 100 MB) deines Objekts
hochladen.

Es lassen sich nicht mehrere Dateien auf
einmal hochladen.

(Falls du mehrere Dateien zu deinem Objekt
hochladen mdéchtest, schlieBe Schritt 1 Objekt
3.1.1.-3.1.4. ab und flge weitere Dateien, wie
in 3.1.5. beschrieben, hinzu.)

3.1.2. AnschlieBend musst du festlegen,
welche Rechte (Diese Datei...*) du an der
Datei hast. Auf der Seite findest du in den blau
hinterlegten Kasten weitere Informationen, um
zu entscheiden, welche Rechte auf deine Datei
zutreffen.

Wenn du selbst ein Foto gemacht hast, dann
wahle bitte Ist meine eigene Datei aus.
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verstorben ist
- der/die Urheber:in das Werk in die
Gemeinfreiheit gegeben hat

Ist gemeinfrei (Public Domain) kannst du an
diesen Symbolen erkennen:

@

Name oder Benutzername *

(&) Diese Datei wird unter der Creative Commans-Lizenz
CC BY-54 4.0 veraffentlicht.

O 5 v & o -~ o
G'- WT E_'-. R-l TE. Z!. U.Y l L] Oi PI::
AN ESH BEH NN 16 BETY BN R A1

4 Y XCVBNMG®E

D o

() @ changing-natures

#NATUR
Z‘i DER DiNGE ;

DEIN OBJEKT

il
i
2

*Pflichifeld

Gib deinem Beitrag einen Titel *

Hochgeladene Dateien (Bild, Yideo, Audio)

m ]

+ FUGE WEITERE DATEIEN HINZU |

3.1.3. Dann erst erscheint ein Feld*, in dem du den Namen des
Urhebers deiner Datei eintragst. Abhangig davon, welche Rechte du an
deiner hochgeladenen Datei auswahlst, andert sich das Feld zum
Eintragen des Namens des Urhebers.

Wenn du deine eigene Datei gewahlt hast, kannst du frei entscheiden,
ob du bei Name oder Benutzernamen* deinen richtigen Namen, ein
Pseudonym oder deinen Benutzernamen angeben moéchtest.

3.1.4. Klicke im Anschluss auf die Schaltflache Datei hinzufiigen, um
den Schritt fir diese Datei abzuschlieBen.

Lasst sich die Schaltflache noch nicht anklicken, ist der Schritt noch
nicht ausreichend ausgefihrt. Kontrolliere alle Pflichtfelder*.

3.1.5. Jetzt ist es moglich Giber die Schaltflache + Fiige weitere Dateien
hinzu, erganzende Dateien (weitere Fotos, Audio-, Videodateien oder
pdf) zu deinem Objekt hochzuladen. Falls du keine weitere Datei
hochladen méchtest, gehe zum nachsten Schritt.

3.1.6. Klicke auf Weiter, um zum nachsten Schritt zu gelangen.
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3.2 Schritt 2 Deine Geschichte

_ 3.2.1. Fulle alle Pflichtfelder® im Schritt 2

b A Deine Geschichte aus, indem du den
a ot Anweisungen folgst.

DEINE GESCHICHTE

3.2.2. Fiage Worter im Feld Schlagworter
suchen und erganzen hinzu, indem du Waérter
o eintippst und anschlieBend das Wort in der
Was kannst du uns ilber dein Objekt erzdhlen? * . . . .
P e e e et S erscheinenden Liste anklickst oder die ENTER-
'elche Themen zu Umwelt, Geschichte oder . . .
Gesellschaft sind mit deinem Beitrag verbunden? Taste druckst, um es hInZUZUngeI’I.
Bitte fiige Stichworte hinzu. . . . . . .
’ Aus der Liste, die sich beim Tippen o6ffnet,

kannst du weitere passende Warter ergdanzen.

Du kannst mehr als ein Schlagwort hinzufiigen.

3.2.3. Klicke auf Weiter, um zum néachsten
Schritt zu gelangen.
Lasst sich die Schaltflache noch nicht
anklicken, ist der Schritt noch nicht
ausreichend  ausgefiihrt. Kontrolliere  alle
Pflichtfelder*.

Schlagwérter suchen un

Welche Themen zu Umwelt, Geschichte oder Gesellschaft sind mit deinem Beitrag verbunden? Also
Themen, die man (berall auf der Erde beobachten kann, wie z.B. die Verdnderungen von
Landschaften durch den Menschen, die Entdeckung von Erddl, zur Herstellung von Plastik oder das
Aussterben von bestimmten Tier- und Pflanzenarten?

3.3 Schritt 3 Zeit und Raum

_ 3.3.1. Fille alle Pflichtfelder* im Schritt 3 Zeit und Raum aus, indem

- 4JhAToR du den Anweisungen folgst.

Weble sin Johr avs Die Herkunft des Objekts* muss ausgefillt werden, indem du bei Wahle
ein Jahr aus* das Jahr eingibst und bei Ort*, einen Ortsnamen eintippst
1 ib in Enddatum ein und aus der Liste den passenden Ort auswahlst.

Mit Klicken auf das Kadstchen Gib ein Enddatum ein, kannst du das Jahr
eingeben, bis zu dem sich dein Objekt am Herkunftsort befunden hat.

3.3.2. Klicke im Anschluss auf die Schaltflache Hinzufiigen, um den
Schritt fir Herkunft des Objekts* abzuschlieBen.
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menu

Mit anderen Ereignissen

verkniipfen
Flige weitere Ereignisse hinzu

I + AKTUELLER ORT DES OBJEKTS I

<+ WEITERES EREIGNIS

WEITER -

UMWELT

Lebensraum

Ist dein Objekt mit einem bestimmtem
Lebensraum verbunden?

Wiahle aus ~

Arten

3.3.3. AnschlieBend kannst du Uber die Schaltflache + Aktueller Ort
des Objekts und + Weiteres Ereignis weitere Stationen, wie z.B. den
aktuellen Ort und den Fundort, im Lebenslauf deines Objekts
erganzen.

Aus welcher Zeit und von welchem Ort kommt dein Objekt? Wie kam
es zu dir? Wo ist es heute? Beispiel: 1980: Herkunft, Minchen; 1992:
Geschenk an meine Mutter, Berlin; 2022: Geschenk an mich, Berlin

3.3.4. Klicke auf Weiter, um zum nachsten Schritt zu gelangen.
Lasst sich die Schaltflache noch nicht anklicken, ist der Schritt noch
nicht ausreichend ausgefiihrt. Kontrolliere alle Pflichtfelder*.

3.4.1. Fulle alle Felder im Schritt 4 Umwelt aus, indem du den
Anweisungen folgst.

Wahle den Lebensraum deines Objektes aus, indem du auf die Wérter
in den ausklappbaren Auswahllisten klickst. Du kannst mehr als einen
Lebensraum auswahlen.

Ist dein Objekt mit einem bestimmten Lebensraum verbunden?
Beispiele: Kommt es z.B. aus der Stadt oder erzéhlt es eine Geschichte
tber den Wald oder das Meer?

Flge Arten, die in deinem Objekt vorkommen, im Feld Arten suchen
und erganzen hinzu, indem du Worter eintippst und anschlieBend das
Wort in der erscheinenden Liste anklickst, um es hinzuzufiigen. Du
kannst mehrere Arten hinzufiigen. Falls dein Objekt keiner Art angehort
(z.B. ein Buch, ein Gegenstand aus Plastik), dann lass dieses Feld frei.

Gehdrt dein Objekt einer bestimmten Art an? Beispiele: Tier-, Pflanzen-
oder andere Arten, z. B. Hund, Sonnenblume, Bakterien, Pilze

3.4.2. Klicke auf Weiter, um zum nachsten Schritt zu gelangen.
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3.5 Schritt 5 Material

3.5.1. Fille alle Felder im nachsten Schritt 5
Material aus, indem du den Anweisungen
folgst.

Flige Worter im Feld Schlagworter suchen und
erganzen hinzu, indem du Wérter eintippst und

Mit welchem verarbeiteten Material ist

HATERIA deinBeirag verielphOderhun anschlieBend das Wort in der erscheinenden
das Objekt? Beispiele: Stoff, Papier, Beton Liste an‘tippst, um es hinzuzuf[jgen_

Aus der Liste, die sich beim Tippen o&ffnet,
kannst du weitere passende Wérter erganzen.
Du kannst mehr als ein Schlagwort hinzuftigen.

Auf welchen Rohstoff bezieht sich dein o .
Beitrag? Oder: Aus welchem Rohstoff Welche Tatigkeiten oder Techniken

besteht das Objekt? Beispiele: Erdél, Holz, spielenin deinem Beitrag eine Rolle? 3.5.2. Klicke auf Weiter, um zum néachsten

Sand Beispiele: Ndhen, Felern oder Sammeln

Schritt zu gelangen.

ZURUCK SPEICHERN
Mit welchem verarbeiteten Material ist

dein Beitrag verkniipft? Oder: Aus
lchem verar beiteten Material besteht
das Objekt? Beispiele: Stoff, Papier, Beton

WEITER

3.6 Schritt 6 Emotion

3.6.1. Fille das Feld im Schritt 6 Emotion aus, indem du den
Anweisungen folgst.

Flge Worter im Feld Schlagworter suchen und erganzen hinzu, indem
du Worter eintippst und anschlieBend das Wort in der erscheinenden
Liste anklickst oder die ENTER-Taste driickst, um es hinzuzufiigen.
Aus der Liste, die sich beim Tippen 6ffnet, kannst du weitere
s Beitrogs Wi itten passende Worter erganzen.

Du kannst mehr als ein Schlagwort hinzufiigen.

EMOTIONEN

Welche Gefihie rufen dein Objekt und Welche Gefiihle rufen dein Objekt und seine Geschichte hervor?

seine Geschichte hervor?

Schioguirter suchen und orgénzen Beispiele: Freude, Angst, Verwirrung

3.6.2. Klicke auf Weiter, um zum nachsten Schritt zu gelangen.

SPEICHERN

21



3.7 Schritt 7 Zusammenfassung

UHWELT : "

Lebansraum

keine Angab

MATERIAL : &

Rohstoff

Tatigheiten
keine Angab

DBIEKT N° 162

)

keine Angabe

Art
keine Angabe

Verarbeitetes Material
keine Angabe

e

GLOBALE THEMEN : j‘

keine Angabe

EMOTIONEN : &

| keine Angabe

3.7.1. In Schritt 7 Zusammenfassung kannst du deine Eingaben noch
einmal Gberprifen und ggf. korrigieren, indem du auf den # blauen Stift
vor den Kategorien klickst.

3.7.2. Uber die Schaltflache Speichern kannst du deinen Beitrag als
Entwurf zwischenspeichern, um zu einem spateren Zeitpunkt
weiterzuarbeiten oder spater zu verdffentlichen. Durch Speichern gehen
auch keine Eingaben verloren, falls du Internet- oder andere technische
Probleme hast.

4 Veroffentlichen des Beitrags

_ Uber die Schaltflache Verdffentlichen am unteren Bildschirmrand bei

RATOR]

@ Zeit und Raum #

2009-:
Berlin,
Deutschland

Herkunft

Wﬁeschichfe &
G

ZURDCK

VEROFFENTLICHEN

Schritt 7 Zusammenfassung machst du deinen Beitrag sofort zum Teil
der Sammlung und flr alle anderen Besucher der Webseite sichtbar.

Nach erfolgreichem Veréffentlichen hast du unter Mein Bereich > Meine
Beitrage Zugriff auf deine verdffentlichten Objekte. Dort kénnen
jederzeit alle Angaben zum Objekt bearbeitet werden oder der Beitrag
unwiderruflich geléscht werden.
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